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Navkowo-literacka
Sobota

10.00-11.30 - Inzynieria genetyczna zmieni wszystko. Na zawsze.

Prowadzacy:Konrad"Biaty"Klepacki
Czekajg nas rzeczy, o ktoérych sie ekologom nie $nito. Na naszych oczach zachodzi prawdziwy

przetom w dziedzinie modyfikacji DNA. Jesli jeszcze nie styszates o metodzie CRISPR, to czas
najwyzszy, bo rzeczywisto$¢ przegania wtadnie fantastyke. Bedzie krétko, przystepnie
i nerdowsko o tym co mozemy teraz i co bedzie za kilka lat

11:30-13:30 - Zbroja. Rzeczywistos¢ a RPG

Prowadzacy: Piotr "Wilk" Chlebowicz
Merytoryczne wprowadzenie w zagadnienie uzbrojenia ochronnego S$redniowiecza,

najwazniejszych typow i podstaw ewoluciji, jego waloréw uzytkowych wraz z panujgcymi mitami,
oraz co najwazniejsze: realnego wplywu na szanse przezycia konfrontacji zbrojnej- oraz jak
prébowac rzecz przetozy¢ na mechanike RPG.

13:30-15:30 - Bezpanscy literaci
Prowadzacy: Marta "Magic" Tobolska
Japonska literatura jest blizej niz sgdzisz, zapraszam na przeglad autorow z XIX i XX wieku
wybranych w oparciu o serie M&A Bungou Stray Dogs.

15:30-17:00 - Realistyczna walka kosmiczna
Prowadzacy: Konrad "Biaty" Klepacki ]
Wizg laseréw X-winga prujgcych pancerz Gwiazdy Smierci? Konwoje galaktyczne nadlatujgce
z potudniowego wschodu?? Krgzowniki gwiezdne wymieniajgce sie salwami burtowymi???
Tego nie bedzie! Bedzie o tym jak naprawde, bez hollywoodzkiego posmaku, mogg wyglgdaé
kosmiczne starcia przysztosci. Zdziwisz sie.

17:00-18:00 - Herby, Lwy i Jednorozce: wprowadzenie do heraldyki

Prowadzacy: tukasz "Tor" GarczewskKi
Herby towarzyszg nam od setek lat. Wiele czasu uptyneto odkad zdobity tarcze rycerzy podczas

bitew, a mimo to wcigz stuzg. Wcigz opowiadajg swoje historie. Podczas tej prelekcji ustyszycie
kilka z nich, a takze dowiecie sie jak odczytywac kolejne.

18:00-19:00 - Mity i basnie a fantastyka - krotki przewodnik inspiracji dla piszgcych

Prowadzacy: Pawet Wielopolski

W wystgpieniu opowiem o tym, czym jest mit, przedstawiajgc znang strukture mitu wedtug
J. Campbella, nastepnie przedstawie koncepcje basni wedtug W.H. Audena, J.R.R. Tolkiena
i W. Proppa. Nastepnie wyjasnie koncepcje budowania $wiatbw fantastycznych i przyblize
strukture trzech aktow, jako pomocne narzedzie do rozumienia i tworzenia powiesci (w tym
fantastycznych). W swoim wystgpieniu bede odnosi¢ sie do swojego doswiadczenia jako
redaktora, ktoéry wspétpracuje z pisarzami, jak rowniez osoby, ktéra sama tworzy.



Niedziela

9:00-10:00 - Bronh Sredniowieczna w opowiadaniach Andrzeja Sapkowskiego "Miecz
przeznaczenia" i "Ostatnie zyczenie"

Prowadzacy: Karol Polejowski
Prezentacja bedzie dotyczyta Sredniowiecznych elementéw obecnych w dwoch pierwszych

tomach opowiadan A. Sapkowskiego (Miecz przeznaczenia i Ostatnie zyczenie). O ile nie jest
mozliwe przypisanie postaci gtbwnego bohatera do epoki Sredniowiecza, to juz otoczenie
w ktérym funkcjonuje zbudowano w duzej mierze na elementach, ktdére mozemy utozsamic
z tg epokg. Nazwy urzeddéw, odniesienia do militaribw (bron i uzbrojenie ochronne),
zaprezentowany system spoteczny i polityczny poszczegoélnych tworéw politycznych odnoszg
sie do realibw Sredniowiecza, chociaz nie do konkretnego okresu tej rozlegtej czasowo epoki.

11:00-13:00 - Orez Sredniowieczny- rzeczywistos¢ a RPG
Prowadzacy: Piotr "Wilk" Chlebowicz
Merytoryczne wprowadzenie w zagadnienie uzbrojenia zaczepnego Sredniowiecza,
najwazniejszych typow i podstaw ewolucji, jego waloréw uzytkowych wraz z panujgcymi mitami,
oraz co najwazniejsze: realnego wptywu na szanse zrobienia blizniemu krzywdy w konfrontac;ji
zbrojnej- oraz jak prébowac rzecz przetozy¢ na mechanike RPG.

13:00-15:00 - Biohacking
Prowadzacy: Woijtek "Ksigdz" Kokorzycki
Biohacking czyli od starzenia po wampiryzm. Nie SciFi. Obecnie uzywane technologie.

15:00-16:00 - Opowiesci z "Kalevali" - w krainie finskich mitow
Prowadzacy: Katarzyna Piekos
Krotkie wprowadzenie do tego, czym jest Kalevala, jakie ma znaczenie dla kultury
(finskiej i nie tylko) + przeglad najciekawszych mitow.



Konkursowo-panelowa

Sobota

10:00-11:00 — Low Cost Cosplay

Prowadzacy: Igor Alagierski
Low cost cosplay czyli czy tani cosplay moze by¢ efektiwny, dyskusja na temat ile kosztujg stroje,

gdzie mozna szuka¢ materiatbw. Zaprezentujemy roéwniez cosplaye z naszej pracowni
i zdradzimy jak je wykonano.

11:00-12:00 - RPGowiec z gumy, czyli o byciu elastycznym na sesiji.
Prowadzacy: Barttomiej "jimmy" Bartczak
Na mojej prelekcji sprobuje opowiedzie¢ o tym co moim zdaniem znaczy byC elastycznym
rogowcem (specjalnie nie dziele na role ). O tym jakie jest potoczne rozumienie tej kwestii
i jak to ma sie do pitki noznej, Mam szczerg nadzieje zmiesScic sie w 45 minut.

12:00-13:00 - Niezwykta historia koreanskiego komiksu - manhwa

Prowadzacy: Marta Tyminska
Manhwa traktowana jest na polskim rynku wydawniczym jako taka troche gorsza i mtodsza

siostra mangi. Ale nic bardziej mylnego! Zapraszam do zapoznania sie z niezwyklym Swiatem
komiksy koreanskiego od jego zarania (1908 r.) az po dzien dzisiejszy. Wnikliwa historia manhwy
bedzie sie pokrywata z niezwyktg historig zarowno Korei Poétnocnej, jak i Potudniowej.
Zahaczymy tez o tematyke japonska i polska, ale nie w ten sposéb, w jaki Wam sie wydaje!

13:00-14:00 - Konkurs muzyki serialowo-filmowej

Prowadzacy: Damian "Nox" Lesicki
Sprawdz swojg znajomo$¢ filmowych i serialowych kompozycji w konkursie

wspoétorganizowanym przez Gildie Filmu (film.gildia.pl)

14:00-15:00 - Jaka to kreskowka?

Prowadzacy: Aleksandra "Kawaii Narwhal" Kordys
Uczestnicy konkursu maja za zadanie, po wystuchaniu fragmentu utworu odgadngc¢ z jakiego

serialu animowanego pochodzi. W sktad wchodzg animacje zarbwno starsze jak i nowsze,
dla dziecijakidla dorostych.

15:00-16:00 - Konkurs wiedzy o Diablo i $wiecie Sanktuarium

Prowadzacy: Karol "CellarDorr" Klucznik
Czy swoje najlepsze lata spedzites/as ganiajgc za Mroczng Tréjcg? Czy wiesz jaki rozmiar buta

ma Warriv? Czy zawsze podgzasz na wschod? Jesli TAK, to zostan chwile i postuchaj.

16:00-17:00 - Wiedzminska Wiedzéwka
Prowadzacy: Dominik "Dominaris" Sztucki
Po wiedzminsku - krotko i na temat. Wiesz nieco o WiedZzminie? Masz szanse wygrac¢! Wiesz
duzo o Wiedzminie? Masz duze szanse wygrac¢! Wiesz o Wiedzminie wiecej niz ktokolwiek inny?
Wygrasz na pewno! Konkurs zostanie rozegrany w druzynach 2-osobowych. Je$li brak Ci pary -
znajdzie sie kto$ na miejscu. Pytania bedg swoim zakresem obejmowaty 8 ksigzek, 3 czesci gry
wraz z dodatkamii moze co$ jeszcze - ale to juz niespodzianka.



17:00-18:00 - Dlaczego mangi sg takie dziwne?
Prowadzacy: Agata Wiodarczyk
Chociaz manga obecna jest na polskim ryku wydawniczym od prawie dwoch dekad,

niekoniecznie zdajemy sobie w petni sprawe z tego, jak powstaje i jakie mechanizmy biorg udziat
w jej powstawaniu. Warto rozmawia¢ o tym, jak uwarunkowania rynkowe oraz kulturowe
ksztattujg fabularng warstwe historii mangowej. Zwlaszcza, ze wcigz konfuduje czytelnikow
zwtaszcza dtugich i popularnych serii kierowanych w wiekszo$ci do mtodziezy. Przyjrzymy sie
takze czesto wykorzystywanym w tych komiksach schematom narracyjnym, uproszczeniom,
elementom moe oraz zastosowaniu konwencji superflat.

18:00-19:00 - Od starozytnoéci do Davida Lyncha - Symbolika sowy w kulturze

Prowadzacy: Mateusz Heise
Skryte w mrokach nocy sowy od zarania dziejéw pobudzaty ludzkg wyobraznie. Zwiastowaty

zarowno sSmier¢ jak i narodziny. Byty atrybutem bogow i towarzyszami wiedzm. Kojarzyty sie
zmadroscig, ale takze z gtupotg. Jako rzecze David Lynch "Sowy nie sg tym czym sie wydajg".

Niedziela

8:30-10:00 - Gra o Tron - czym serial rézni sie od ksigzki?
Prowadzacy: Michat "Meleander" Balkowski
Czy wiesz czym réznig sie ksigzki G.R.R.Martina od ich filmowych ekranizacji? Kto w filmie umart
i przezyt w ksigzce i na odwro6t? Ktéra z postaci zostata zastgpiona inng? Gdzie serial wyprzedzit
ksigzke a gdzie ksigzka serial? Je$li tak przyjdz i wykarz sie swojg wiedzg na temat jednego
z najpopularniejszych historii fantasy znanych na catym swiecie.

10:00-12:00 - W japonskiej czesci internetu Il (16+)
Prowadzacy: Katarzyna Gudyka z Waku Waku
Kontynuacja zaprezentowanego na Tetconie przeglgdu osobliwosci z japonskich zakamarkow
internetowych. Jeszcze wiecej memow, jeszcze wiecej kulturowych tamigtéwek i jeszcze wiecej
dobrejzabawy.

12:00-13:00 - Czy mozna grac¢ w zart? Niegrywalne gry i co w nich chodzi?
Prowadzacy: Gabriel Janion
Nalezy rozwazyc role gier - zartdéw takich, jak Surgeon Simulator (2015), Desert Bus (1995) czy
Paint Drying Simulator 2015 (2015) czy innych produkcji. Jak daleko mozna sie posungc¢
w wyszydzaniu konwencjii grajgcego?

13:00-14:00 - Magia, ktora okalecza. Motyw czarodzieja utomnego w kulturze
popularnej
Prowadzacy: Martyna Werra
Pojecie "czarodzieja utomnego" odsyta do uzywanego przez prof. dra hab. Jerzego Szytaka

terminu "superbohater utomny". Autor okresla w ten sposob superbohaterow, u ktorych
posiadana moc tgczy sie z negatywnymi konsekwencjami. Ja chciatabym przedstawic postacie
czarodziejow, ktorzy zaptacili za nadzwyczajne umiejetnosci réznymi rodzajami okaleczen.

14:00-15:00 - Zto, szalenstwo, odmiennos¢, transgresja. Analiza postaci Jokera z
kanonu Batmana z punktu widzenia teorii queer
Prowadzacy: Monika Drzewiecka

15:00-16:00 - Co zabito "Zabdjczy zart"?
Analiza animowanej adaptacji komiksu The Killing Joke
Prowadzacy: Monika Drzewiecka



Fantastyczna

Sobota

10:00-12:00 - Od Gracza do Mistrza

Prowadzacy: Jakub "Laughter Lenon" Zak
Grasz juz w RPGi od jakiego$ czasu? A moze chcesz zaczgt? Zastanawiasz sie czy

poprowadzisz ciekawg sesje? Jak przejs¢ z pozycji gracza do mistrza? Co byto wyzwaniem, a co
nie do obejscia? Odpowiedzi na te pytaniai wiele wiecej do ustyszenia na prelekc;ji!

12:00-13:00 - Sesja RPG online, lenistwo czy ewolucja?

Prowadzacy: Karol "CellarDorr" Klucznik
Rok 2017 - wyscig szczurow, ped za karierg i codziennymi obowigzkami, a podreczniki kurzg sie

na poétce,w oczekiwaniu na konwent lub... granie przez internet? Czy przez to, ze sesjom online
brakuje tego specyficznego, piwnicznego klimatu, powinniSmy zarzuci¢ nasze hobby? Pokaze
wam, ze granie online takze ma swoj unikatowy urok.

13:00-14:00 - Tol Calen - prezentacja systemu RPG

Prowadzacy: Konrad "Harry" Mrozik
Tol Calen to autorski system RPG, stworzony w 2003 roku na potrzeby obozéw mtodziezowych

BTA Kompas. Jest to Swiat z dlugg i barwng historig, ksztattowang przez niezliczone rzesze
Graczy oraz Mistrzow Gry, ale przede wszystkim jest to oryginalny system fantasy, w ktorym
kazdy znajdzie cos dla siebie.

14:00-15:00 - Architektura Lochow

Prowadzacy: Mariusz "Kot" Butrykowski
Prelekcja ma na celu objasnienie podstaw architektury historyczneji na przyktadach pokazac jak

wykorzystywac je w tworzeniu wiasnych "lochow" i poprawianiu gotowych, zeby przygody nie
toczyty sie w wieloscianach o boku x pal...

15:00-16:00 - Bohater o tysigcu twarzy, czyli jak stworzy¢ zywg postac w grach
fabularnych

Prowadzacy: Konrad "Harry" Mrozik
Kazdy kiedys, grajgc w gry fabularne, miat ten moment nostalgii i zadat sobie pytanie: czy

zostawitem Zelazko na gazie? Wbrew pozorom to nie jest pytanie od czapy, a o tym mozemy
porozmawiac na prelekcji dotyczgcejtworzenia realistycznych postaciw RPG.

16:00-17:00 - Trudne poczatki, o tym jak zaczg¢ prowadzi¢ RPG
Prowadzacy: Konrad "Harry" Mrozik
Zbiér porad dla poczatkujgcych mistrzéw Gry, ktérzy chcg pojawi¢ sie po drugiej stronie
barykady i marzg o zabijaniu swoich graczy... Przepraszam: bohateréw graczy.

17:00-18:00 - Harfiarze i ich harfy - krotka historia instrumentu z herbu Irlandii

Prowadzacy: Barbara "Maskotka" Karlik
Zapraszam na prelekcje o niezwyktym instrumencie, ktory przez lata byt nie tym pigknym

przedmiotem, ale i symbolem catego narodu. Dowiecie sie jakie sg rodzaje harf, jak wczesna
harfa celtycka zmieniata sie przez lata, kto na niej grat i jakie byty zagrozenia, ktére czyhaty na
wedrownego harfiarza.



Niedziela

10:00-12:00 - Imperator strzeze - prezentacja systemu Dark Heresy
Prowadzacy: Adam Waskiewicz
Prezentacja drugiej edycji systemu Dark Heresy

12:00-13:00 - Swoboda graczy w kreowaniu Swiata przedstawionego w RPG - otwarta
dyskusja
Prowadzacy: Konrad "Harry" Mrozik
Zapraszam dos$wiadczonych oraz niedoswiadczonych Mistrzow Gry na otwartg dyskusje na

temat dawania swobody graczom w kreowaniu przygody oraz Swiata przedstawionego w grach
fabularnych (RPG). Porozmawiamy o wadach, a takze zaletach takich dziatan na sesiji oraz
wymienimy sie doSwiadczeniem.

13:00-14:00 - Korzystanie z bibliotek 25%
Prowadzacy: Mariusz "Kot" Butrykowski
Prelekcja o historii ksigzek i bibliotek, wyjasniajgca jak dziatajg od srodka i jak to wykorzystac
w praktyce, nie tylko w grach opartych na rzeczywistosci wspotczesnej.

14:00-16:00 - Demonologia stowianska w filmach Baginskiego
Prowadzacy: Kornelia "Kotet" Kobiela
Znasz filmy z cyklu "Legendy Polskie" z kanatu Allegro? Chcesz dowiedzie¢ sie, jak to wszystko

zaczeto sie od zrodta? Z przyjemnoscig zabiore cie w Swiat mitdw i wierzen stowianskich, jako
punktwyjscia traktujgc owe dzieta.



Popkulturowa |
Sobota

12:00-13:00 - O fandomie stow kilka
Prowadzacy: Tomasz "Bodzio" Bogdanowicz
Fandom czy fandomy? Kim w ogodle jest fandom? O co sie rozchodzi? Wygrzebujgc skrawki

literatury z dorobku badaczy popkultury i opierajgch sie na Waszych oraz moich
doswiadczeniach postaram sie wyttumaczy¢, o co chodzi z fandomem, jak powstat i czym
naprawde jest. Wpadnij jezeli chcesz dorzuci¢ pare stéw albo jezeli nie wiesz o co chodzi.
W kazdym innym wypadku tez wpadnij, zapraszam, bedzie super.

13:00-14:00 - O zamku na zamku - troche o Castlevanii
Prowadzacy: Tomasz "Bodzio" Bogdanowicz
Seria starsza niz wiekszos$¢ z nas i zmienita sie bardziej niz ktokolwiek kiedys$ z nas sie zmieni.

W trakcie prelekcji postaram sie przedstawi¢ historie Castevanii, rzuci¢ paroma ciekawostkami,
zainteresowac niezainteresowanych i pogadac¢ z zainteresowanymi. Kazdy znajdzie cos dla
siebie! W koncu jesteSmy na zamku, wypadatoby zrobi¢ co$ w klimacie. Wpadnijcie, bedzie
Smiesznie. Naprawde.

14:00-15:00 - Architekt, gubernator, admirat, czyli kto tworzy Imperium
Prowadzacy: Magdalena "lthilnar" Stawniak
Cho¢ na samym szczycie imperialnej wiadzy stojg dwaj Sithowie, to jednak nie tylko na nich

spoczywa obowigzek utrzymania porzgdku na rozlegtym terenie zajmowanym przez Imperium.
Jest takze kilka postaci, ktdre niewatpliwie wptynety na jego obraz oraz historie. Jakimi cechami
charakteru musieli odznaczac sie piastujgcy najwyzsze stanowiska imperialni oficerowie? Jakie
miejsce w strukturach wtadzy zajmowali Krennic, Tarkin i Thrawn? Czy bez nich Imperium
istniatoby w znanym nam ksztatcie?

15:00-16:00 - Dobra lesbijka, to martwa lesbijka? O kobietach biseksualnych i

homoseksualnych w amerykanskich serialach
Prowadzacy: Karolina Sypniewska z bloga Geek Kocha Najmocniej
Niedawno premiere miat kolejny sezon Doctora Who, w ktérym pojawita sie nowa Towarzyszka -

pierwsza, ktdrej orientacja zostata otwarcie okreslona, jako homoseksualna. Zbiegto sie to
Z rocznicg usmiercenia Lexy z serialu The 100, ktéra wywotata burze, wsrdd fanéw-cztonkdéw
mniejszosci LGBTQIA+ Dlaczego oba te wydarzenia sg wazne?

16:00-17:00 - Uniwersum Filmowe Marvela - Historia i Ciekawostki
Prowadzacy: Tomasz "Dymo" Dymek
Dlaczego X-Men nie pomogg Avengers? Dlaczego Fantastyczna Czwdrka nie spotka sie ze

Spidermanem? Na tej prelekcji dowiesz sie czym

17:00-18:00 - Piekto wyrastajgce z chodnikéw. Gotham City jako przestrzen na
pograniczu kryminatu i horroru
Prowadzacy: Monika Drzewiecka

Niedziela

10:00-11:00 - Najdziwniejsze gry w historii
Prowadzacy: Dominik "Dominaris" Sztucki
Gry komputerowe bywajg naprawde rdézne. Ale niektore z nich wyrdzniajg sie pomystem - i to
bardzo. Wpadnij i zobacz subiektywne zestawienie najdziwniejszych i najbardziej pokreconych
gier komputerowych w historii gamingu!

12:00-14:00 - Warsztaty kaligrafii
Prowadzacy: Ewa Kasprzyk



LARF | - Antresola

Sobota

10:00-13:30 - LARP: Zaraza
Prowadzacy: Bartosz "fMooNek" Sikora oraz Tomasz "HunterCT" Sikora.
Swiatem zawtadneta tajemnicza zaraza, ludzie umierajg w zawrotnym tempie. Wiadze

odseparowujg kolejne dzielnice, miasta, prowincje od reszty spoteczenstwa, lecz nie przynosi
to skutku - zainfekowane terytorium dalej sie powieksza. Jednak mimo tego niebezpieczenstwa,
do matego miasteczka, w ktorym objawy zarazy jeszcze sie nie pojawity przybywa na specjalne
zaproszenie wiasciciela jednego z klubdw znany muzyk wraz ze swym zespotem. Wszystko
to wydaje sie dos¢ dziwne, Ze kiedy wiekszos¢ lotnisk jest pozamykana, a ludzie nie wychodzg
z doméw Maximilian Von Goethe organizuje w swoim klubie huczng impreze z udziatem wielkich
gwiazd. Czy kto$ moze byc¢ az tak zakochany w sobie, zeby wyprawiajgc impreze urodzinowa,
narazac cate miasteczko na spustoszenie przez zaraze. By¢ moze btekitna krew elity spoteczne;j
zaproszonej przez Maximiliana okaze sie jednak odporna na infekcje. Wszystko rozegra sie tego
wieczora...

14:00-17:30 - LARP: Templariusze muszg umrzec!
Prowadzacy: Bartosz "fMooNek" Sikora oraz Tomasz "HunterCT" Sikora.
Poczatek XIV wieku na ziemiach polskich nie zapowiadat sie pomysinie dla Templariuszy. Wielki

Mistrz zarzadzat prowincjg i umacniat finansowe znaczenie zakonu, ale nasilaty sie coraz
mocniejsze ruchy spoteczne przeciwko Zakonowi Ubogich Rycerzy Chrystusa Swigtyni
Salomona. Zaréwno wsrod okolicznej szlachty , jak i prostego ludu, kto$ pomawiat Templariuszy
o herezje i kult gtowy - czymkolwiek by to nie byto. Bracia zakonni jesli chcg przetrwac na tych
ziemiach muszg zmierzy¢ sie z wrogiem ktéry nie dziata otwarcie i nie wystawi swej piersi pod ich
miecz.

Niedziela

10:00-15:00 - LARP: Wojna wisi na wiosku
Prowadzacy: Bartosz "fMooNek" Sikora oraz Tomasz "HunterCT" Sikora.
Chciatby$ prowadzi¢ wtasne LARPYy, ale nie do konca wiesz jak? Nie wiesz czy dasz rade

wystawi¢ swojego LARPa na konwencie? Posiadasz pomyst na gre, lecz nie wiesz jak sie zabraé
za tworzenie? Prowadzite$ swojego LARPa ale wydaje Ci sig, ze co$ poszto nie do konca tak
jakbys to widziat? Chcesz zdoby¢ troche wiecej doswiadczenia w byciu mistrzem gry? Lubisz
LARPY i chcesz fajnie spedzi¢ czas? Jesli na ktore$ z tych pytan twoja odpowiedz brzmi "TAK!" to
serdecznie zapraszamy na warsztaty dla poczatkujgcych(i nie tylko!) larpowych mistrzéw gry,
ktore bedg prowadzone przez dwdch mistrzéw gry z ponad 4 letnim doswiadczeniem, ktérzy
przeprowadzili juz ponad 100 godzin LARPéw na ogolnopolskich konwentach takich jak Pyrkon
czy Polcon. Gwarantujemy mitg atmosfere, spore doSwiadczenie, ktérym chetnie sie podzielimy
oraz postaramy sie udzielic odpowiedzi na wszelkie pytania. Najwazniejsze to jednak
PRAKTYKA! Poza przekazaniem teorii, przeprowadzimy tez rozne ¢wiczenia praktyczne oraz
pozostawimy wam pole do popisu w postaci stworzonego na potrzeby warsztatow LARPa,
ktérego to wtasnie WY bedziecie prowadzi¢. Warsztaty bedg rowniez Swietng okazjg zeby
pierwszy raz zagra¢ w LARPie w bardzo luznej i przyjaznej atmosferze. Zapraszamy wszystkich
serdecznie!



LARP 2 - Sala przy piekarn

Sobota

10:00-12:00 - LARP: New World Order
Prowadzacy: Jakub "Mefi" Fijatkowski.
Niektorzy twierdzg, ze Swiat jest zakulisowo sterowany przez gruoe badz grupy ludzi dgzgcych

do wprowadzenia "Nowego Porzadku Swiata", ktéry ma rzekomo cechowaé sie utworzeniem
jednej zaleznej religii, praniem mdzgu, wszczepianiem innym ludziom chipéw pod skore,
propagowaniem transhumanizmu, uwiezieniem ludzi w ogromnych miastach-molochach,
powszechnej inwigilacji za pomocg monitoringu i projektu Echelon oraz bezgotéwkowym
obrotem towarami... | majg racje! Jako llluminati spotkasz sie z innymi przedstawicielami
llluminati w celu wyboru nowego Prezydenta Rzagdu Swiatowego. Wygra ten, kto skupi najwiecej
wtadzy w swoich rekach!

14:30-17:30 - LARP: Menazeria Fausta.
Prowadzacy: Jakub Kotodziejczak z GSF Alkor.
Przez mieszkancéw Starego Miasta nazywany jest Doktorem. Czesto méwi sie o nim - alchemik,

astrolog, uczony, lekarz. Niektorzy nazywajg go Mistrzem Johannem. Jest réwniez kilku, ktorzy
wiedzg, ze okresleniem blizszym prawdy jest "czarnoksieznik". Na poddaszu swojej bogatej
kamienicy na ulicy Praskiej, Mistrz Johann ma swojg tajemniczg pracownie, o ktérej mieszczanie
szepczg ze strachem. Lecz wszystkie miejskie plotki sg nieprawdziwe, bo prawda jest o wiele
dziwniejsza niz fikcja...



LARP 3 - Zakrystia

12:00-14:30 - LARP: Bekarci Krol
Prowadzacy: Jakub "Turbos" Dubrowski\Westeros.
Kraina Siedmiu Krolestw. Ziemie zamieszkiwane przez liczne rody. Miejsce intryg, konfliktéw,

sojuszy, zdrad, gier politycznych - stawkg jest panowanie wszystkimi krélestwami. Ostatnimi
czasy doszto do tragedii - wasz wladca pochodzacy z rodu Targaryendw razem ze swojg zong
wyruszyt za morze by zdoby¢ nowe ziemie i stuch o nim zaginat. Nikt nie wie, co stato sie z jego
potezng armig. Liczne gtosy uznaty kréla za martwego, co wykorzystat Armon Il Waters - syn
Z nieprawego toza. Mtody chtopak, bedgc jedynym, w ktorym ptynie jeszcze krew Targarenow,
przejat tron i ogtosit sie Krélem. Wiedziat, Ze utrzymanie wiadzy bedzie kosztowac¢ go wiele
wysitku, a lud moze zaczac sie buntowac. Sprawne dziatania polityczne i gospodarcze pozwolity
mu uspokoi¢ chwilowo sytuacje, jednak jest to cisza przed burzg. Nad Westeros gromadzg sie
czarne chmury: chodzg stuchy o armii, ktéra zbiera sie na poétnocy by zaatakowaé mur.
Dodatkowo Stoneczna Witdcznia na potudniu zerwata wszelkie kontakty dyplomatyczne. Taka
niepewna sytuacja nie moze trwac ani chwili dtuzej - czas, by przedstawiciele wszystkich rodow
spotkali sie na Naradzie Krélewskiej, by zadecydowac o dalszym losie Westeros. Czas, by kazdy
zabrat gtos. Czas, by zachowac pokaj lub rozpeta¢ wojne. Wszystko w waszych rekach.



RPG | - Cela Witolda

Sobota

14:30-18:30 - RPG: Pod kontrolg

Prowadzacy:

"Na poczagtku myslates$, Zze to urojenia. Nie byte$ w stanie uwierzy¢, co szweda sie nocg waskimi,
ciemnymi uliczkami zapomnianego przez bogéw miasta gdzie$ na koncu $wiata...
To, co zobaczytes, zmienito Cie na zawsze.Zaraz potem znalezli Cie Oni - ludzie, ktérzy na te
monstra polowali. Zajecie sie utrzymaniem wzglednego statusu qui w miescie pozwolito Ci
odnalez¢ wewnetrzny spokdj, a przynajmniej zdystansowac na tyle, by przepetniajgca Cie furia
nie przestaniata Ci logicznego myslenia.Przyjdzie jednak czas, gdy bedziesz w stanie w koncu
sie zemsci¢. Niedtugo nadejdzie okazja, niemal idealny zbieg okolicznosci, by wprowadzic¢
w zycie plan, ktéry uktadates przez tak diugi czas.Co jednak, jesli wszystko, co wiesz, okaze sie
ktamstwem, a Ty nie bedziesz mégt ufaé nawet najblizszym? Czy dasz rade pokonaé swoje
potwory?"Akcja dzia¢ sie bedzie w miescie w potnocnej Anglii, w czasach wspotczesnych.
Gracze wcielg sie w cztonkdw lokalnej organizacji towcow, ktéra ledwo utrzymuje pokdj miedzy
trzema "frakcjami" w miescie - wampirami, wilkotakami i ludZzmi. Lowcy nie sg na tyle silni, by
otwarcie wejSC na wojenng sciezke z nadnaturalami, a przynajmniej dopdki w miesScie nie
pojawia sie okazja, dzieki ktorej rozktad sit moze ulec catkowitej zmianie. Wszystko ma jednak
Swojg cene...Sesja w klimacie noir, stawiajgca w duzej mierze na odgrywanie postaci i intryge.
Mechanika mocno ograniczona.

Niedziela

10:00-14:00 - RPG: Polaris, rycerska tragedia na najdalszej p6tnocy
Prowadzacy: tukasz "Tor" Garczewski
Polaris to petna magii gra o rycerzach i rycerkach, ktérzy stajg w obronie swojego Miasta i tego co

stuszne. To gra o tych, ktérzy walczg nawet, a moze zwtaszcza, gdy na zwyciestwo nie ma juz
nadziei. To takze gra o upadku, walce ze zwatpieniem. Gra nie wymaga wczesniejszego
doswiadczenia z RPG. Wymagania wiekowe: 16+

RPG 2 - Mata zakrystia w Koscliele Zamku
Wysokiego

Sobota

13:30-18:30 - RPG: Cien Bafometa
Prowadzacy: Tomasz Michatowski
Malbork, wiek XIV. W tajemniczych okolicznosciach ging zamordowani kolejni bracia Zakonu.

Szczegbdly mordow sg tak szokujgce i drastyczne, ze Wielki Mistrz zaleca przeprowadzenie
cichego dochodzenia wybranym rycerzom zakonnym oraz "specjaliscie" od tajemnic natury
nadprzyrodzonej i nie tylko - przybyszowi z dalekiej Hiszpanii, cztonkowi zakonu Calatrava.
Tymczasem jeden ze stuzgcych ujawnia, ze byt Swiadkiem dziwnej rozmowy w podziemiach
Zamku Wysokiego - wszystko wskazuje na to, ze celem tajemniczych, zamaskowanych
osobnikow bedzie sam Wielki Mistrz. Liczg sie godziny. Trzeba dziata¢ szybko, zapewne
brutalnie, ale tak, by bawigcy w zamku arystokratyczni goscie Zakonu nie poczuli sie zagrozeni -
ani by zadnemu z nich bron Boze nic sie nie stato! Liczy sie tez dyskrecja i dobre imie wspoinoty.
Czy na pewno sprawcy mordéw sg ludzmi? Czy pogrobowcy innego zakonu rycerskiego nie
maczajg palcow w probie skompromitowania i ostabienia Krzyzakoéw? Czy podstepny
i przebiegty krol Polski nie jest zwigzany z tym wszystkim? Mnoéstwo tropéw, mndstwo podejrzen
-aczasutak mato...



RPG 3 - Izba kuchmistrza

Sobota

14:30-18:30 - Umbrea Urbanarum
Prowadzacy:tukasz "Tor" Garczewski
Kiedy zapada zmrok budzg sie potwory. Kilka nocy z zycia tetnigcego zyciem Sredniowiecznego

miasta. Graczki i gracze wcielg sie w przeréznych mieszkancow tej mroczniejszej strony swiat -
wampiry, duchy, magoéw, ale takze tych nieszczesnych smiertelnikdw, ktoérzy w ten Swiat cieni
zabtgdzili.Wczeséniejsze doswiadczenia z RPG nie sg wymagane. Wymagana jest pewna
znajomos¢ angielskiego (ale nie duza, w razie czego pomozemy). Na podstawie gry fabularnej
Urban Shadows.

Games Room

Sobota
14:00-16:00 - Turniej Jungle Speed

16:00-18:00 - Turniej Summoner Wars

/wiedzania tematyczne
Sobota

11:00-12:30 - Zamek nieznany
Miejsca nieznane, oprowadzenie po czeSciach zamku Sredniego i wysokiego, ktore sg

niedostepne dla turystdow w trakcie standardowego zwiedzania. Doswiadczony muzealnik,
ekspert od historii i topografii zamku oprowadzi zainteresowanych po strychach, piwnicach
i innych fascynujgcych miejscach. W trakcie oprowadzania dowiecie sie wielu ciekawostek
o historii i budowie obiektu. Zajecia prowadzi Bernard Jesionowski starszy kustosz w Dziale
Konserwacji Zamku. Miejsce zbiorki — brama gtéwna przed Zamkiem Srednim.

13:00-15:00 - Od stworzenia $wiata do Apokalipsy - symbolika Zakonu Krzyzackiego
15:30-17:00 - Magia bursztynu

Niedziela

12:00-13:30 - Goscie zamku malborskiego
Opowies¢ o ludziach, ktdérzy odwiedzili krzyzackg warownie na przestrzeni ostatnich 700 lat. Byli

to czesto ludzie niezwykli, ktérzy wywarli pietno na czasach, w ktorych zyli. Poczgwszy od XIV-
wiecznych krzyzowcow, poprzez kroldw i ksigzat, generatdbw napoleonskiej armii, uczonych
i artystéw, az do XX-wiecznych politykdw, aktorow i celebrytow. Opowies¢ doswiadczonego
przewodnika, ktory wielokrotnie sam oprowadzat po zamku niezwyktych gosci, ostatnio
chociazby znang podrézniczke Elzbiete Dzikowskg. Gaweda potgczona ze zwiedzaniem
wybranych fragmentow zamku zwigzanych z tematykg opowiesci. Zajecia prowadzi Grzegorz
Kita przewodnik muzealny po Muzeum Zamkowym w Malborku. Miejsce zbiorki dziedziniec
zamku Sredniego, taweczki po stronie zachodniej , przed wejsciem na dziedzinczyk przy wielkim
refektarzu..



Popkulturowa 2

Sobota

10:00-11:00 - Kreskdéwski dla poczatkujgcych, czyli od czego zaczgé

Prowadzacy: tukasz "Tymon" Tyminski

Z roku narok na rynku kreskowek pojawiajg sie coraz to lepsze produkcje, fandom powieksza sie
o kolejne tytuty. Kazdy moze sie w tym pogubi¢, i zastanawia¢ od czego zaczgé, czy sie nie
zniechece bo przeciez to bajki dla dzieci. | tu wtasnie wkraczam ja. Pokaze na podstawie
kreskowek takich jak "Over the garden wall", "Steven Univers", "Gravity Falls" i wielu wielu
innych, ze kreskbwki mozna oglgdac nie zaleznie od wieku. Mogg one tak samo wciggnac jak
dobry serial czy film i wzbudzi¢ wiele emociji. Wazne jest wiedzie¢ co sie lubi zeby dobrze zaczgé.

11:00-13:00 - Cosplay - zabawa czy wojna?
Prowadzacy: Marta "Magic" Tobolska
Cosplay - dla wielu Swietna zabawa, ale coraz czesciej staje sie walkg o byt na konwentach

i grupach na fb. Skad to wynika? Jak unikng¢ hejtéw? Zapraszam do dyskusji na cosplayowe
tematy tabu.

13:00-14:00 - Cartoon Network, kanat dla dzieci czy dorostych?

Prowadzacy: tukasz "Tymon" Tyminski

Cartoon network to jeden z najbardziej znanych i najwiekszych kanatow z kreskdwkami na
Swiecie, tworzy wiele seriali animowanych od poczatkéw swojego istnienia. Jednak czy byty
kiedykolwiek robione dla mtodego widza? Przyjrzymy sie historii powstawania kanatu jako
spadkobiercy Hanna Barbera oraz wybranych pozycji, ktére kiedys bawity, a teraz moga
powodowac ciarki i wyjasnic¢ traume z dziecinstwa. Przyjrzymy sie rowniez nowym produkcjg
i czy cos$ sie zmienito w podejsciu tworcow.

14:00-15:00 - Jak zaczg¢ by¢ komiksowym geekiem?
Prowadzacy: Karolina Sypniewska i Piotr Kowal z bloga Geek Kocha Najmocniej
Chcesz zaczg¢ komiksy, ale nie wiesz jak? Przeraza Cie Swiat komikséw i myslisz, ze nie

ogarniesz? Podpowiemy Ci co zrobi¢! Co czyta¢, gdzie czytac, jak czytac. Kupowaé, czy nie?
Skad zdobywac wiedze?

15:00-16:00 - Czy jest cos wiecej w serialach "dla nastolatek"?
Prowadzacy: Sabina Joeck
Riverdale, 13 Reasons Why, SKAM,Skins - dlaczego sg takie popularne? Czy tresci kierowane

do mtodych oséb muszg by¢é schematyczne? Czy osoby doroste moge sie w nich odnalez¢?
Zapraszam na dyskusje nad tymi i wieloma innymi pytaniami.

16:00-17:00 - 802 powody Zzeby posmiac sie z pokemondw
Prowadzacy: Aleksandra "Ksiezna" Bohdziewicz
Kazdy z nas wie jak wyglgda Pikachu. Prawdopodobnie nawet kojarzy stworki z pierwszej

I drugiej generaciji gier. Ale czy kiedys przygladaliscie sie wszystkim kieszonkowym potworom?
Grzybki halucynki, worki na $mieci, krzesta - czy mogg by¢ inspiracjg dla wyglagdu pokemona?
Wpadnijcie, a bedziecie mieli okazje zobaczy¢ najciekawsze, najdziwniejsze i najSmieszniejsze
sposrod wszystkich 802 stwordéw



17:00-18:00 - Lolita Fashion - fakty i mity
Prowadzacy: Aleksandra "Kawaii Narwhal"
KordysLolita to jeden z najpopularniejszych gatunkéw japonskiej mody uliczne ale jakie
wiasciwie ma zasady? Jak ma sie do powiesci Nobokova? Jak powstata? Na te i inne pytania
postaram sie odpowiedzieé w czasie prelekciji.

18:00-20:00 - Muzyka w Anime
Prowadzacy: Marta "Magic" Tobolska
Anime - co naprawde buduje jego klimat? Wiele os6b nie zwraca na to uwagi, ale jednym

z najwazniejszych elementow jest muzyka. Troche o zespotach, troche o kompozytorach.

Niedziela

9:00-10:00 - Mithril - prezentazja systemu Lotra w grach bitewnych

10:00-11:00 - Kiedy braknie Gry o Tron - mniej znane i warte obejrzenia seriale o tematyce

fantasy i Sredniowiecza - renesansu
Prowadzacy: Michat "Meleander" Balkowski
Pamietam, ze zawsze szukatem jednej listy dobrych seriali fantasy, zwtaszcza tych gdzie akcja

odgrywata sie w Sredniowieczu. Wiedzgc o tym, jak zmudne i trudne potrafi by¢é znalezienie
dobrych seriali tego typu od kilku lat zbieram mato znane i czesto ukryte tytuty na swojej liscie
obejrzanych seriali, ktére moge polecic lub przynajmniej pokazac, ze istniejg. Przygotowatem
kilkanascie tytutdw, o kazdym opowiem czego sie spodziewac po serialu zebyscie wiedzieli,
ktory moze wam najbardziej pasowac.

11:00-12:00 - LGBT w komiksach Marvela
Prowadzacy: Maja "Sunshine A" Rybak
Reprezentacja ma znaczenie! Jak myslicie, ile postaci LGBT ma Marvel? Odpowiedz moze Was

zaskoczy¢.

13:00-14:00 - Lepus Celebrity - kroliki w popkulturze
Prowadzacy: Dominik "Dominaris" Sztucki
Krélik - jaki jest kazdy widzi. Jednak w popkulturze te mate, uchate futrzaki nie zawsze sg takie

stodkie i przytulasne. Zapraszamy na krétki przeglad najciekawszych kréliczych kreacii
w filmach, serialach, grach, komiksach i innych miejscach, gdzie udato nam sie na nie natkngc.
Obiecujemy, ze wszyscy uczestnicy prelekcji wyjdg z niej przepetnieni mitoscig do tych
kicajgcych stworow. Ewentualnie zaczng sie ich panicznie ba¢ i miewac¢ koszmary z pysiakami
w roli gtdbwnej.

14:00-16:00 - Pod czerwong peleryng - analiza czerwonego kapturka
Prowadzacy: Aleksandra "Kawaii Narwhal" Kordys
Prelekcja poswiecona postaci czerwonego kapturka jak i calej bajki. W czasie prelekcji postaram

sie obali¢ mity i przedstawi¢ ciekawostki zwiazane z kapturkiem. Z uczestnikami dokonamy
analizy postaciizastanowimy sie co by byto gdyby zmieni¢ pewne znane elementy.



Pracownia Gedeona
Sobota

10:30-11:30 - Dyskusja: Pan Samochodzik na tropie
Prowadzacy: Katarzyna "Haji" Papis
Czy zycie muzealnika moze nie by¢ nudne? Pan Samochodzik przezyt wiele przygéd, tropigc
skarby. Odwiedzit Malbork, byt we Fromborku, spotkat kapitana Nemo, o pogoni
za Templariuszami nie wspominajgc. Kto z nas nie czytat z zapartym tchem? Odswiezmy
Samochodzikowe wspomnienia, rozmawiajgc o ulubionych przygodach i ekranizacjach.
Zapraszam takze do krétkiego quizu w trakcie panelu.

11:30-12:30 - Dyskusja: Jak zy¢ w zbroi w dzisiejszych czasach?
Prowadzacy: Katarzyna "Haji" Papis
A gdyby tak zbroje rycerskie zachowaty sie jako element statego ubrania do dzisiejszych
czasb6w? Gdyby zaktadanie zbroi na co dzien bytoby tak naturalne jak wkfadanie majtek?
Salariman w zbroi w metrze, modelki w zbrojach kgpielowych, pracownicy lotniska... Przydataby
sie funkcja chtodzenia!

12:30-13:30 - Yakuza, najliczniejsza na swiecie mafia
Prowadzacy: Marek "Gedeon" Bemke

13:30-15:30 - LARP: Yakuzamonogatari, opowiesci o yakuza - jeep form
Prowadzacy: Marek "Gedeon" Bemke

15:30-16:30 - Dyskusja: Starozytno-sredniowiecze-ish jako wyznacznik rozwoju dla
Swiatow fabularnych
Prowadzacy: Katarzyna "Haji" Papis
W jednej dioni miecz, a w drugiej mistyczna magia. Co jest takiego w Starozytnosci
i w Sredniowieczu, ze na podobnym etapie rozwoju cywilizacji zbudowanych jest wiele $wiatow
fantasy? Co my zrobiliSmy Zle, ze rozwineliSmy technike, zamiast magii? Porozmawiajmy
o analogiach i réznicach pomiedzy Swiatami w poszukiwaniu momentu, w ktérym mysmy
przeholowali z rozwojem kosztem magii. Chyba, Ze to tylko pozornie nastgpito...

16:30-17:30 - Moda alternatywna w Polsce
Prowadzacy: Marek "Gedeon" Bemke

17:30-18:30 - Swiat wierzb i kwiatéw - opowie$é o gejszach
Prowadzacy: Barbara "Herami" Drozd

18:30-19:30 - Feudalna Japonia - zycie i obyczaje
Prowadzacy: Barbara "Herami" Drozd

12:30-15:30 - Daj sie narysowac¢!Chcesz mie¢ pamigtke w postaci komiksowego
portretu? A moze od zawsze marzytes, zeby kto$ dorysowat Ci dymek dialogu, bo chciates
cos powiedziec, nic nie méwigc? Znudzona zyciem inz. Haji narysuje Ciebie z wielkg checiag,
| to totalnie za darmo — bo chce, bo lubi, bo nie ma to prawie zadnego zwigzku z normami
PKN.

10:00-19:30 - Herbaciarnia
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