XXXV Festiwal Boże Narodzenie w Sztuce 2025
Miejska Biblioteka Publiczna w Malborku


REGULAMIN
KONKURSU LITERACKO-ARTYSTYCZNEGO
 

„SANTA CLAUS MULTIVERSE”


ORGANIZATOR:
Miejska Biblioteka Publiczna w Malborku

Dane kontaktowe do spraw związanych z konkursem:
Mediateka - Filia Dla Dzieci i Młodzieży w Malborku
koordynator: Marzena Gliniewicz
ul. Stare Miasto 42 mbpf2malbork@wp.pl 
tel. 55 272-39-21


I. CELE KONKURSU
1. Rozwijanie kreatywności i wyobraźni uczestników poprzez twórcze łączenie literatury, sztuki i świata gier.
2. Popularyzacja postaci Świętego Mikołaja (Santa Clausa) w nowoczesnej, popkulturowej formie.
3. Zachęcanie do samodzielnego tworzenia oryginalnych postaci i historii inspirowanych motywami świątecznymi.
4. Promowanie kultury literackiej i artystycznej wśród dzieci i młodzieży. 

II. ZASADY UCZESTNICTWA
1. Konkurs jest kierowany do uczniów klas 7-8 szkół podstawowych oraz uczniów szkół ponadpodstawowych z miasta Malborka i powiatu malborskiego. 
2. Praca konkursowa musi być autorska – niedopuszczalne jest korzystanie ze sztucznej inteligencji (AI) ani popełnianie plagiatu.
3. Uczestnik może zgłosić jedną pracę konkursową.
4. Udział w konkursie jest dobrowolny i bezpłatny.




III. ZADANIE KONKURSOWE
Zadanie konkursowe polega na stworzeniu pracy, przedstawiającej postać 
Świętego Mikołaja (Santa Clausa) w świecie gry wybranej przez uczestnika 
konkursu. Przez grę rozumie się dowolną wydaną grę – komputerową, konsolową, mobilną, planszową, karcianą, przeglądarkową, fabularną (np. RPG lub LARP), 
edukacyjną, terenową czy wirtualną (VR/AR) itp.
Wskazówki dotyczące przygotowania postaci znajdują się w Załączniku nr 1 
do regulaminu: „STWÓRZ POSTAĆ” i „NAJWAŻNIEJSZE”, który stanowi 
integralną część regulaminu.
1. Zawartość pracy konkursowej:
· opis (charakterystyka) postaci Santa Clausa ORAZ 
· wygląd tej postaci, zgodny z opisem.
2. Objętość i formatowanie pracy konkursowej:
· objętość pracy: opis: 1–2 strony A4, wygląd: 1 strona A4
· opis postaci Santa Clausa:
· należy sporządzić w programie do edycji tekstu (np. Word): czcionka 
Times New Roman, rozmiar 12 pkt, odstęp 1,5
· wygląd postaci Santa Clausa:
· można wykonać odręcznie w technice płaskiej, np. rysunek, kolaż, 
przy użyciu grafiki komputerowej, można użyć zdjęcia, ilustracji itp. 
LUB
· można użyć kreatora pochodzącego z dowolnej gry; w takim 
przypadku w karcie zgłoszenia należy podać nazwę tej gry.
3. Forma pracy konkursowej:
	Pracę konkursową należy sporządzić i dostarczyć w dwóch formach:
· papierowej: 
· wydruk opisu postaci Santa Clausa ORAZ 
· wydruk wyglądu postaci lub rysunek odręczny (dostarczyć do Mediateki)
· cyfrowej: zeskanowany opis i wygląd zapisane łącznie w jednym pliku PDF (wysłać email)
Uczestnik, który nie ma możliwości samodzielnego skanowania, może 
zeskanować swoją pracę w Mediatece.


IV. SKŁADANIE PRAC KONKURSOWYCH
1. Termin złożenia prac: do środy 10 grudnia 2025 r. do godz. 17:00
· pracę wydrukowaną należy dostarczyć do Mediateki w Malborku, 
ul. Stare Miasto 42
· wersję cyfrową:
· opis i wygląd postaci należy zeskanować do jednego pliku 
w formacie PDF o nazwie: imię nazwisko uczestnika 
konkursu
· plik należy przesłać na adres mailowy: santaclauskonkurs@gmail.com
· w temacie maila należy wpisać: Praca konkursowa Imię i nazwisko uczestnika i klasa
· w treści maila należy wpisać tylko imię nadanej postaci Santa Clausa
Przykład: 
Uczestnik Jan Kowalski z klasy VIII nadał swojej postaci imię ClausDrag.
Janek zeskanuje opis i wygląd swojej postaci do pliku jankowalski.pdf 
w programie pocztowym Janek w polu Temat wpisze: Praca konkursowa Jan Kowalski klasa VIII
w treści maila Janek wpisze: ClausDrag
Janek wyśle tę wiadomość na adres santaclauskonkurs@gmail.com 
2. Do pracy konkursowej należy dołączyć wypełnioną kartę zgłoszeniową
(załącznik nr 2.1 – karta zgłoszeniowa dla niepełnoletniego uczestnika, 
załącznik nr 2.2 – karta zgłoszeniowa dla pełnoletniego użytkownika)
3. Pracę konkursową wraz z wypełnioną CZYTELNIE kartą zgłoszeniową należy umieścić w kopercie, na której należy napisać:
konkurs „Santa Claus Multiverse”
(poniżej) imię i nazwisko autora pracy konkursowej
imię nadane postaci Santa Clausa

4. Uczestnik otrzyma potwierdzenie przyjęcia pliku z pracą konkursową na adres 
e-mail, z którego wysłano zgłoszenie.


V. OCENA PRAC KONKURSOWYCH

1. Kryteria oceniania:
· zgodność z tematem konkursu,
· kompletność pracy,
· oryginalność i pomysłowość,
· spójność opisu i wizerunku postaci,
· poprawność językowa i kompozycyjna,
· walory artystyczne i estetyczne,
· styl, język i ogólne wrażenie artystyczne.
2. Prace będą ocenione przez komisję konkursową powołaną przez Organizatora.
3. Komisja wyłoni zwycięzców w obu kategoriach wiekowych:
· szkoły podstawowe klasy 7-8
· szkoły ponadpodstawowe
4. Zwycięzcy otrzymają nagrody rzeczowe.
5. Z chwilą zgłoszenia pracy uczestnik przenosi na Organizatora całość autorskich praw majątkowych do utworu, bez ograniczeń czasowych i terytorialnych, 
na wszystkich polach eksploatacji.


UWAGI KOŃCOWE

1. Uczestnictwo w konkursie jest równoznaczne z akceptacją regulaminu i zobowiązaniem do jego przestrzegania.
2. Regulamin konkursu wraz z załącznikami do pobrania dostępne są w Mediatece 
- Filii dla Dzieci i Młodzieży (Malbork, Stare Miasto 42) a także w Filii Dla Dorosłych (Plac Słowiański 5) oraz na stronie internetowej Organizatora konkursu
www.biblioteka.malbork.edu.pl
3. Wyniki konkursu zostaną ogłoszone na stronie internetowej oraz profilu Facebook 
Organizatora do 30.12.2025r.
4. Laureaci konkursu zostaną powiadomieni telefonicznie o terminie i miejscu 
wręczenia nagród.
5. Uczestnicy wyrażają zgodę na publikację i przetwarzanie swoich danych osobowych 
w zakresie niezbędnym do organizacji konkursu i ogłoszenia wyników.
6. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator.
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